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Abstract 
 

Learning videos are learning media in the form of audio visuals to convey a topic/material that is 
feasible and effective to use in learning both online and offline and can improve student learning 
activities and outcomes, but not all teachers have the capability to make learning videos so it is 
interesting to describe the application preferences used by students as prospective PAI teachers in 
making learning videos. This research is descriptive qualitative research with data sources of PAI 
Study Program Semester IV students consisting of 2 classes, namely PAI 4A and PAI 4B as 

many as 59 students in the PAI Learning Media course. This research utilizes google classroom 
as a medium to collect student assignments in the form of learning videos with their respective 
application preferences and google form as a medium for collecting descriptive data to identify 
applications used by students as prospective PAI teachers in making learning videos. The results 
showed that the most widely used application preferences were: Canva by 63% and CapCut by 

46%. Canva and CapCut applications can be used as alternatives in making learning videos as 
effective media used in online and offline learning that can improve student activity, learning 

outcomes and support independent learning because they are easy to understand and use, have 
many interesting features/templates, and are unpaid applications. 

 

Abstrak 

 
Video pembelajaran merupakan media pembelajaran dalam bentuk audio visual untuk 

menyampaikan suatu topik/materi yang layak dan efektif digunakan dalam pembelajaran 

baik daring maupun luring serta dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa, 

namun tidak semua guru memiliki kapabilitas dalam membuat video pembelajaran sehingga 

menarik untuk mendeskripsikan preferensi aplikasi yang digunakan oleh mahasiswa sebagai 

calon guru PAI dalam pembuatan video pembelajaran. Penelitian ini merupakan penelitian 

kualitatif deskriptif dengan sumber data mahasiswa Prodi PAI Semester IV terdiri dari 2 

Kelas yaitu PAI 4A dan PAI 4B sebanyak 59 mahasiswa pada mata kuliah Media 

Pembelajaran PAI. Penelitian ini memanfaatkan google classroom sebagai media untuk 

mengumpulkan tugas mahasiswa berupa video pembelajaran dengan preferensi aplikasi 

masing-masing dan google form sebagai media untuk mengumpulkan data deskriptif untuk 

mengidentifikasi aplikasi yang digunakan oleh mahasiswa sebagai calon guru PAI dalam 

pembuatan video pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan bahwa preferensi aplikasi 

yang paling banyak digunakan yaitu: Canva sebesar 63% dan CapCut sebesar 46%. Aplikasi 

Canva dan CapCut dapat dijadikan alternatif dalam pembuatan video pembelajaran sebagai 

media yang efektif digunakan dalam pembelajaran daring maupun luring yang dapat 

meningkatkan aktivitas, hasil belajar siswa dan mendukung pembelajaran mandiri karena 

mudah dipahami dan digunakan, memiliki banyak fitur/template yang menarik, dan 

merupakan aplikasi yang tidak berbayar. 

 
 © 2025 Universitas Muria Kudus 

 

  
PENDAHULUAN 

Media adalah segala sesuatu yang 

membawa informasi antara sumber dan penerima 

(Batubara & Ariani, 2019; Tafonao, 2018), 

contohnya termasuk video, televisi, diagram, 

bahan cetak, komputer, dan instruktur (Heinich et 

al., 2002). Menurut Suyumi, media pendidikan 

merupakan alat yang menjelaskan sebagian atau 

seluruh program pembelajaran yang sulit 

dijelaskan secara lisan dapat berupa materi 

pembelajaran, soal-soal latihan, video, permainan, 

dan lain-lain (Novianty et al., 2021). Media 

pendidikan/pembelajaran merupakan alat yang 

digunakan untuk menyampaikan pesan sehingga 

tujuan pembelajaran dapat dicapai secara efektif 
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dan efisien baik dalam bentuk audio, visual, audio 

visual maupun multimedia. 

Dalam meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis, komputasi siswa dan dapat beradaptasi 

dengan inovasi teknologi (Kusuma et al., 2022), 

maka guru perlu memilih media pembelajaran  

yang memanfaatkan teknologi (Batubara & Ariani, 

2019) dan sesuai karakteristik siswa (Anwar, 

2014) seperti video pembelajaran (Fitriani et al., 

2021). Video pembelajaran layak untuk diuji coba 

dalam proses pembelajaran (Ardinata & Parmiti, 

2021; Bersih & Margunayasa, 2021; Fatmadiwi et 

al., 2021), video pembelajaran efektif digunakan 

dalam pembelajaran (Fatmadiwi et al., 2021; 

Hidayati et al., 2019; Wardani & Syofyan, 2018), 

baik pembelajaran daring maupun luring 

(Lukitarini et al., 2020), penggunaan video 

pembelajaran dapat meningkatkan aktivitas dan 

hasil belajar siswa (Fitri & Ardipal, 2021; Gordillo 

et al., 2021; Syah, 2019), dan diharapkan menjadi 

variasi baru dalam pembelajaran karena belum 

pernah digunakan sebelumnya (Mutia et al., 

2018). Video pembelajaran merupakan media 

pembelajaran dalam bentuk audio visual untuk 

menyampaikan suatu topik/materi yang layak dan 

efektif digunakan dalam pembelajaran baik daring 

maupun luring serta dapat meningkatkan aktivitas 

dan hasil belajar siswa. 

Kesulitan yang dialami guru secara umum, 

yaitu: ketidaktahuan terkait software sebagai 

penunjang pembelajaran (Tomczyk, 2020), 

kesulitan dalam merancang dan mengoperasikan 

media berbasis IT serta kurangnya kreatifitas 

dalam membuat media berbasis IT (Gordillo et al., 

2021) karena sarana dan prasarana yang tidak 

lengkap (Winda & Dafit, 2021), ketidaksediaan 

untuk menggunakan alat TIK (Barbarić Pardanjac 

et al., 2018; Tugirinshuti et al., 2022), sehingga 

guru harus memiliki keterampilan digital yang 

mencakup penggunaan dan perancangan teknologi 

untuk pembelajaran (Tugirinshuti et al., 2022). 

Adapun masalah yang dihadapi oleh guru maupun 

siswa dalam pembelajaran PAI di berbagai 

sekolah berdasarkan hasil observasi mahasiswa 

Prodi PAI IAIN Manado, yaitu: tingkat 

pemahaman siswa yang berbeda, kurangnya 

perhatian siswa, kurangnya tenaga pendidik (guru 

PAI), kemampuan baca tulis Al-Qur’an siswa 

yang berbeda-beda, dan terbatasnya ketersediaan 

dan pemanfaatan media pembelajaran. Hasil 

observasi tersebut bersinergi dengan penelitian 

yang mengatakan bahwa guru PAI kurang kreatif 

dalam memanfaatkan media pembelajaran dan 

kurang menguasai cara penggunaan media 

pembelajaran  (Iriani, 2019) karena tidak semua 

guru memiliki kapabilitas dalam membuat video 

pembelajaran (Achmad et al., 2021).  

Berdasarkan masalah yang ditemukan 

mahasiswa di berbagai sekolah dan beberapa hasil 

penelitian tersebut di atas, maka perlu untuk 

membekali mahasiswa berupa skill untuk 

membuat video pembelajaran sebagai media 

pembelajaran PAI dengan menggunakan aplikasi 

yang telah tersedia melalui Mata Kuliah Media 

Pembelajaran PAI. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan penelitian 

kualitatif dengan sumber data mahasiswa Prodi 

PAI Semester IV terdiri dari 2 Kelas yaitu PAI 4A 

dan PAI 4B sebanyak 59 mahasiswa pada mata 

kuliah Media Pembelajaran PAI. Penelitian ini 

memanfaatkan google classroom sebagai media 

untuk mengumpulkan tugas mahasiswa berupa 

video pembelajaran dengan preferensi aplikasi 

masing-masing dan google form sebagai media 

untuk mengumpulkan data deskriptif untuk 

mendeskripsikan aplikasi yang digunakan oleh 

mahasiswa sebagai calon guru PAI dalam 

pembuatan video pembelajaran. Peneliti 

menggunakan analisis data deskriptif kualitatif. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Preferensi Aplikasi Pembuatan Video 

Pembelajaran 

Berdasarkan Grafik 1. di atas, aplikasi 

yang digunakan antara lain: Canva, VN, Capcut, 

Powerpoint, Inshot, Kine Master, Pinterest, 

Animaker, Powtoon dan Video Maker. Adapun 

mahasiswa yang menggunakan 1 aplikasi sebesar 

22%, 2 aplikasi sebesar 61% dan yang 

menggunakan 3 aplikasi sebesar 17%. Aplikasi 

yang paling banyak digunakan oleh mahasiswa 

adalah aplikasi Capcut sebesar 63% dan aplikasi 

Canva sebesar 46%. 
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Grafik 1. Aplikasi Pembuatan Video 

Pembelajaran 

 

 

Alasan mahasiswa memilih aplikasi 

Capcut dan Canva yang digunakan dalam 

pembuatan video pembelajaran adalah: mudah 

dipahami dan digunakan, memiliki banyak fitur 

dan template yang menarik, dan merupakan 

aplikasi yang tidak berbayar. Hal ini juga 

berdasarkan data beberapa hasil penelitian yang 

menyatakan bahwa: Canva didesain dengan 

kelengkapan fitur dan template yang memudahkan 

seseorang mendesain (Rahmasari & Yogananti, 

2021; Rahmatullah et al., 2020), begitu juga 

halnya dengan aplikasi CapCut yang memiliki 

fitur dan template yang lengkap dan menarik serta 

mudah digunakan (Rahayu, 2022; Suryaman & 

Suryanti, 2022). 

Oleh karena itu, preferensi aplikasi 

terbanyak yang digunakan oleh mahasiswa yaitu 

Capcut dan Canva. 

 

 

Langkah-langkah penggunaan aplikasi CapCut dalam Pembuatan Video Pembelajaran 

1. Log in melalui aplikasi CapCut 

       

Gambar 1. Halaman depan aplikasi Capcut 

Setelah Log in, pilihlah tanda plus (+) Start creating untuk memulai membuat project. 
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2. Pilihan Menu 

 

    

Gambar 2. Pilihan Menu pada aplikasi Capcut 

Menu CapCut terdiri dari: Media, Audio, Text, Stickers, Effects, Transition, Filters dan Adjustment. 

Pilihlah menu sesuai kebutuhan. 

 

3. Export 

 
Gambar 3. Export 

Setelah project selesai kemudian di export dalam bentuk video. 
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Langkah-langkah penggunaan aplikasi Canva dalam Pembuatan Video Pembelajaran 

1. Log in melalui canva.com 

 
Gambar 4. Halaman depan aplikasi Canva 

Aplikasi Canva dilengkapi dengan berbagai macam design, template, fitur dan juga dilengkapi dengan 

tutorial untuk mempelajari cara menggunakan aplikasi Canva (learn). 

2. Memilih fitur video 

 

Gambar 5. Pilihan video 

Fitur Video pada aplikasi Canva memiliki berbagai pilihan seperti: Video, Facebook Video, Video 

Message, Mobile Video, YouTube Video, Video Collage, YouTube Video Ad, Feed Ad Video (Portrait), 

Instagram Reel, Lenkedln Video Ad, TikTok Video, Twitch Screen, dan Twitch Background. 
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3. Memilih template video 

 
Gambar 6. Memilih template video 

 

Pada template video sudah dilengkapi berbagai macam template, elements, uploads (upload an image, a 

video or an audio track), font, and more (Photos, styles, audio, videos, background and charts), pilihlah 

sesuai dengan kebutuhan. Slide berikutnya klik tanda plus (Add page) dan juga dilengkapi dengan 

pengaturan waktu/edit timing. 

 

4. Download video 

 

Gambar7. Download video 

Hasil project bisa didownload dalam berbagai bentuk seperti: MP4 Video, JPG, PNG, PDF Standard, PDF 

Print, SVG dan GIF.  

Hasil Video Pembelajaran 

Berikut salah satu hasil video pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Canva dan Capcut yang 

berisi tentang materi pelajaran, gambar/visualisasi sesuai materi dan dilengkapi dengan audio/suara dari 

mahasiswa yang kemudian diupload ke YouTube kemudian dikirim ke google classroom. 
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Gambar 8. Slide Isi video pembelajaran tentang Tata Cara Berwudhu yang dibuat oleh salah satu 

mahasiswa menggunakan aplikasi Canva dan Capcut 

 

Video pembelajaran ini merupakan salah 

satu hasil karya mahasiswa menggunakan aplikasi 

Canva dan Capcut yang sudah memenuhi kriteria 

penilaian project yaitu: materi, gambar dan audio 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. Hal ini juga 

berdasarkan data beberapa hasil penelitian yang 

menyatakan bahwa: media berbasis aplikasi 

CapCut efektif digunakan sebagai media 

pembelajaran berdasarkan adanya peningkatan 

hasil belajar siswa sebelum dan sesudah 

penggunaan video pembelajaran berbasis CapCut 

dalam pembelajaran (Fitrianingtyas et al., 2021), 

media video animasi berbasis Plotagon dan 

CapCut layak dan efektif untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa (Suryaman & Suryanti, 2022). 

Produk video animasi berbasis aplikasi Canva 

dapat meningkatkan motivasi dan prestasi belajar 

siswa serta layak digunakan dalam proses 

pembelajaran (Hapsari & Zulherman, 2021). 

Pengembangan media pembelajaran berupa video 
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melalui aplikasi Canva merupakan salah satu 

referensi media pembelajaran yang inovatif 

dengan memanfaatkan aplikasi efektif dan efisien 

berbasis digital sesuai perkembangan di abad 21 

(Rahmawati & Atmojo, 2021). Media 

pembelajaran berbasis audio visual dengan 

aplikasi Canva sangat layak dan efektif digunakan 

dalam pembelajaran baik secara luring maupun 

daring (Rahmatullah et al., 2020). Media 

pembelajaran yang digunakan untuk 

menyampaikan materi pembelajaran Bahasa Arab 

di SD Al-Fatah berbasis TIK yaitu Slide 

PowerPoint, Canva, Google Slide sebagai media 

presentasi penunjang pemahaman siswa, Zoom 

Meeting dan Google Meet digunakan sebagai 

media pertemuan (pengganti pembelajaran luring 

di kelas) dan untuk media pembelajaran secara 

mandiri (Batubara & Ariani, 2019) menggunakan 

Google Teams dan Google Classroom (Novita & 

Munawir, 2022). 

 

SIMPULAN 

Berbantuan google classroom dan google 

form, peneliti dapat mengidentifikasi preferensi 

aplikasi yang digunakan oleh mahasiswa sebagai 

calon guru PAI dalam membuat video 

pembelajaran. Aplikasi dalam membuat Video 

Pembelajaran (ada yang hanya menggunakan 1 

aplikasi dan ada juga yang menggunakan 

beberapa aplikasi untuk menyempurnakan video 

pembelajaran yang dibuat). Adapun aplikasi yang 

digunakan antara lain: Canva, VN, Capcut, 

Powertpoint, Inshot, KineMaster, Pinterest, dan 

Video Maker. Preferensi aplikasi yang paling 

banyak digunakan yaitu: Canva sebesar 63% dan 

CapCut sebesar 46%. Mahasiswa membuat video 

pembelajaran berdasarkan langkah-langkah dalam 

penggunaan aplikasi Canva dan CapCut sebagai 

alternatif dalam membuat video pembelajaran 

yang dapat meningkatkan aktivitas, hasil belajar 

siswa dan mendukung pembelajaran mandiri baik 

daring maupun luring. 
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